
MASTER FAD ECM
IN PSICOLOGIA
DELL'ESPERIENZA DIGITALE



Società che sviluppa psicotecnologie per contesti clinico-sanitari,
organizzativi, sportivi e del benessere, valorizzando tecnologie
contemporanee quali la Realtà Virtuale e la bio/neurosensoristica.

Hub multidisciplinare composto da uno staff autorevole di psicologi
e psicoterapeuti, medici e neuroscienziati, sviluppatori e designer,
artisti visivi, sonori e storyteller.

Équipe autrice di corsi, protocolli, esperienze e strumenti innovativi
per la salute mentale, il benessere psicologico e il cambiamento
positivo.

CHI SIAMO



Il primo Master FAD asincrono interamente dedicato alle tematiche di
psicologia dell’esperienza digitale e di cyberpsicologia, dalle
psicotecnologie alle tecnopatologie.

DESTINATARI
Psicologi, medici, psicoterapeuti, neuroscienziati, ricercatori, studenti di
psicologia e medicina. 

ll Master permette l'accesso a un totale di 52 crediti ECM per i
professionisti sanitari iscritti ai rispettivi Albi.

MASTER IN PSICOLOGIA DELL'ESPERIENZA DIGITALE



Le sessioni formative transitano dall'impatto negativo del digitale sulla
salute mentale al potenziale benefico di specifici strumenti tecnologici
quali la Realtà Virtuale, i Videogame e l’Intelligenza Artificiale.

STRUTTURA DEL MASTER
Il percorso formativo prevede la suddivisione dei corsi in due macro aree
tematiche:

corsi in Psicotecnologie con esperienze di Realtà Virtuale incluse
corsi in Tecnopatologie

MASTER IN PSICOLOGIA DELL'ESPERIENZA DIGITALE



CORSI IN PSICOTECNOLOGIE: Realtà Virtuale, Intelligenza Artificiale e
Video Game per il cambiamento positivo 



CORSI IN TECNOPATOLOGIE: Disagi e Disturbi da Iperconnessione
e Sovraesposizione online 



COSA È INCLUSO: LE NOSTRE ESPERIENZE DI REALTÀ VIRTUALE

ESPERIENZE PER IL
SUPPORTO PSICOLOGICO
E LE PSICOTERAPIE

Psicologi e Psicoterapeuti

DISPOSITIVI MEDICI
PER LA RIDUZIONE
DELL’ANSIA (SaMD)

Health e Pharma

BIOFEEDBACK PER
LA REGOLAZIONE
EMOTIVA E CORPOREA

Atleti e Società Sportive

INTERVENTI PER LO
SVILUPPO DELLE
SOFT SKILLS

Manager e Talent

Le esperienze immersive di BECOME incluse gratuitamente nel MASTER per 6 mesi sono Augmented Psychology® e
Augmented Situations:



Ampia letteratura
neuroscientifica

Senso di presenza,
multisensorialità,
esperienzialità,
coinvolgimento

Impatto su tutti 
i sistemi di

apprendimento

Numerosità ed 
eterogeneità di

casistiche d’uso
(clinico-sanitarie 

e formative)

Capacità di
immedesimazione 

in corpi altrui

Aumento della
motivazione e
dell’alleanza
con gli utenti

Simulazioni
protette realistiche

o immaginarie
(validità ecologica)

Importanza della
Sanità Digitale

e del Mediverso

PERCHÉ LA REALTÀ VIRTUALE?



DISPOSITIVI SUPPORTATI

Meta Quest 2

Meta Quest 3 e 3s

Smart TV

Smartphone e Tablet



COME ACQUISTARE IL MASTER FAD SU BECOME

💻 Dove acquistarlo?
 Puoi acquistare il Master FAD ECM direttamente sul nostro sito:
 www.discoverbecome.com/it/corsi

🛒 Come procedere all’acquisto?
 Visita la pagina dei corsi sul sito.
 Seleziona il Master FAD in Psicologia dell’Esperienza Digitale.
 Aggiungilo al carrello e segui la procedura guidata.
 Completa il pagamento in modo sicuro.
 Ricevi l’accesso immediato ai contenuti formativi!

📩 Hai dubbi o necessità di supporto?
 Contattaci all’indirizzo staff@become-hub.com  👉

https://discoverbecome.com/it/bundle/master-fad-in-psicologia-dell-esperienza-digitale
https://discoverbecome.com/it/corsi
mailto:staff@become-hub.com
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